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I. Classes File, Hashtable et JTree - commande tree

Cet exercice a pour but de vous permettre de manipuler les classes java.io.File, java.util.Hashtable et ja-
vax.swing.JTree. 1l s’agit ici de reproduire, de maniére tres simplifiée (mais graphique), le comportement
de la commande t r ee! du monde Unix.
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» Remarque importante : il ne s’agit absolument pas ici d’implémenter un quelconque algorithme de
représentation graphique d’arbre mais d’exploiter les potentialités de la classe JTree (qui dérive de la classe
javax.swing.JComponent) et de son constructeur dont la signature est : JTr ee( Hasht abl e val ue).

Ce constructeur permet d’instancier un JTree dont le contenu est celui de la table de hachage (qui peut
étre un hachage de hachages récursifs si nécessaire) passée en unique argument.

1Extrait du manuel : “Tree is a recursive directory listing program that produces a depth indented listing of files [...]. With no
arguments, tree lists the files in the current directory. When directory arguments are given, tree lists all the files and/or directories
found in the given directories each in turn.”



» Quelquesinformations concernant deux méthodes que vous pourrez étre amenés a utiliser :

public Qbject put(Qbject key, Qbject val ue)

Met hod of class java.util.Hashtable. Maps the specified key to the specified
value in this hashtable. Neither the key nor the value can be null. The val ue
can be retrieved by calling the get nethod with a key that is equal to the
original key.

Specified by:

put in interface Map
Overri des:

put in class Dictionary
Paranet ers:

key - the hashtable key.
val ue - the val ue.
Ret ur ns:
the previous value of the specified key in this hashtable, or null if it
did not have one.
Thr ows:
Nul | Poi nt er Exception - if the key or value is null

public File[] listFiles()
Met hod of class java.io.File. Returns an array of abstract pathnanmes denoting
the files in the directory denoted by this abstract pathname.

f this abstract pathname does not denote a directory, then this nethod
returns null. Qtherwise an array of File objects is returned, one for each
file or directory in the directory. Pathnames denoting the directory itself
and the directory’s parent directory are not included in the result. Each
resul ting abstract pathnane is constructed fromthis abstract pathname using
the File(File, String) constructor. Therefore if this pathname is absolute
then each resulting pathname is absolute; if this pathnane is relative then
each resulting pathname will be relative to the same directory.

There is no guarantee that the name strings in the resulting array will appear
in any specific order; they are not, in particular, guaranteed to appear in
al phabeti cal order.

Ret ur ns:
An array of abstract pathnames denoting the files and directories in the
directory denoted by this abstract pathname. The array will be enpty if
the directory is enpty. Returns null if this abstract pathname does not
denote a directory, or if an I/O error occurs
Thr ows:
SecurityException - If a security manager exists and its
SecurityManager. checkRead(j ava.io. Fil eDescriptor) method denies read access to
the directory



I1. Classes | netAddress, DatagramPacket et MulticastSocket, gestion événemen-
tielle - un “talk” multicast

Cet exercice a pour but de vous permettre de manipuler les classes relatives au “multicast” du paquetage
java.net, il reprend un exemple trouvé sur les pages W3 de Iréne Charon (Professeur a I’ENST Paris). Il
s’agit d’émuler une pseudo-commande talk, graphique, en mode multicast, avec un champ de saisie (champ
texte éditable) et un champ de réception (champ texte non-éditable).

O coing.lsv.ens—cachan.fr:Un "talk” multicast...
Le message A envayer ("Entréa" pour valider) :

banjour, je suis sur la machine coing|

Message recu
bhanjour, je suis surla machine coing
mure.lsv.ens—cachanfr:Un "tallk™ multicast...

Le message a envover ("Entrée" pour valider) :

Message recu

bonjour, jg suis sur la machine caing
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» Rapide mode d’emploi del’ API multicast du langage Java™ :
— joindre un groupe :

1 int portXcast;

2 String hostXcast ; /* adresse IP comprise entre 224.0.0.1 et 239.255.255.255 */
3 InetAddress groupeXcast = InetAddress . getByName(hostXcast);

4 MulticastSocket socketMulticast = new MulticastSocket (portXcast );

5 socketMulticast . joinGroup(groupeXcast);

— émission de datagramme :

1 byte [] message = "Hello World!";
2 DatagramPacket hi = new DatagramPacket(message, message.length, groupeXcast, portXcast);
3 socketMulticast .send(hi);
— réception de datagramme :
1 byte [] message = new byte[512];
2 DatagramPacket recv = new DatagramPacket(message, message.length);
3 socketMulticast . receive (recv );

» D’un point de vue pratique, il vous est demandé d’écrire le corps des contructeurs et méthodes des
classes Tal kMul ti cast et Emett eur Et Recept eur dont les signatures sont données ci-apres :

1 import java.net .x;

2 import java.awt.x;

3 import java.awt.event .x;

4 import javax.swing.x;

5

6  public class TalkMulticast extends JFrame

7

8 TalkMulticast () { /7* a compléter... */}

9 public static void main(String [] arguments) { /* a compléter... */}

10 }

11

12 class EmetteurEtRecepteur extends JPanel implements Runnable,ActionListener

13 {

14 private final static int portXcast = 8084;

15 private final static int tailleMessage = 60;

16 private InetAddress groupeXcast = null;

17 private MulticastSocket laSocket = null;

18

19 private JTextField saisieEnEmission = new JTextField ( tailleMessage );

20 private JTextField texteEnRéception = new JTextField ( tailleMessage );

21

22 EmetteurEtRecepteur () { /* & compléter... n’oubliez pas d’activer le thread courant, aprés avoir enrichi I”interface graphique et rallié le
23 groupe multicast ! */}

24

25 public void run () { /* a compléter... il s’agit ici de boucler indéfiniment sur une phase de réception de datagramme, datagramme dont on place
26 le contenu - aprés réception - dans le champ "texteEnRéception” a I’aide de la méthode d’instance setText(String) de la classe JTextField */}
27

28 public void actionPerformed (ActionEvent événement) { /7* a compléter... il s’agit ici “d’empaqueter” le contenu du champ de saisie (récupéré par



29 la méthode getText() de la classe JTextField) dans un datagramme et de lI’envoyer au groupe multicast */}
30 3}



